
	Rok akademicki:
	
	Grupa przedmiotów:
	specjalnościowe
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Metodyka prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych
	ECTS 2)
	2

	Tłumaczenie nazwy na jęz. Angielski3): 
	Methodology of conducting technical and computer science classes

	Kierunek studiów4): 
	Pedagogika

	Koordynator przedmiotu5): 
	mgr Pietrowska Izabela

	Prowadzący zajęcia6): 
	mgr Pietrowska Izabela

	Jednostka realizująca7):
	Instytut Nauk Socjologicznych i Pedagogiki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Instytut Nauk Socjologicznych i Pedagogiki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalizacyjny
	b) stopień  I/ rok III/ sem. 6
	c)  niestacjonarne 

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem przedmiotu jest wyposażenie studentów w elementarną wiedzę z zakresu metodyki prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych. Ponadto celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy studentów 
i doskonalenie ich umiejętności istotnych w pracy nauczyciela wykorzystującego nowoczesne technologie informacyjne. Po zajęciach studenci znają różnorodne metody nauczania i sposoby ich doboru 
do specyfiki prowadzonych zajęć technicznych i komputerowych oraz potrzeb uczniów. Pogłębienie świadomości studentów w zakresie potrzeby ciągłego dokształcania się zawodowego oraz rozwoju osobistego. 

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) Ćwiczenia: liczba godzin 16   

	Metody dydaktyczne14):
	Prezentacje multimedialne, dyskusja, rozwiązywanie problemów, metody aktywizujące

	Pełny opis przedmiotu15):
	1. Poznanie podstawy programowej dotyczącej realizacji zajęć technicznych

2. Zapoznanie z podstawą programową z zakresu realizacji zajęć komputerowych

3. Sposoby przygotowywania zajęć technicznych

4. Sposoby na przygotowanie ciekawych zajęć komputerowych

5. Prezentacja i omówienie dostępnych na rynku platform edukacyjnych

6. Scenariusze zajęć technicznych

7. Scenariusze zajęć komputerowych z wykorzystaniem metod aktywizujących
8. Projekt cyklu zajęć komputerowych

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	

	Założenia wstępne17):
	Wdrożenie studentów do analizowania i interpretowania sytuacji podopiecznych w celu projektowania odpowiednich zajęć technicznych i komputerowych.

	Efekty kształcenia18):
	01 - Student ma elementarną wiedzę o metodyce wykonywania typowych zadań, nor​mach, procedurach stosowanych podczas prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.
02 - Student ma elementarną wiedzę 
o bezpieczeństwie i higienie pracy podczas prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.
03 - Student potrafi samodzielnie zdobywać wiedzę 
i rozwijać swoje profesjonalne umiejętności, korzystając z różnych źródeł i nowoczesnych technologii (ICT).
	04 - Student potrafi ocenić przydatność typowych metod, procedur i dobrych praktyk 
do realizacji zadań związanych z prowadzeniem zajęć technicznych i komputerowych.
05 - Student ma świadomość poziomu swojej wiedzy i umiejętności, rozumie potrze​bę ciągłego dokształcania się zawodowego i rozwoju osobistego, doko​nuje samooceny własnych kompetencji i doskonali umiejętności, wyzna​cza kierunki własnego rozwoju i kształcenia.
06 - Student odpowiedzialnie przygotowuje 
się do swojej pracy, projektuje i wykonu​je działania pedagogiczne.

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	1. W wersji papierowej (karty pracy) - 01, 02, 03
2. Praca podczas zajęć (dyskusja, rozwiązywanie problemów, metody aktywizujące) - 04, 05, 06


	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Karty pracy

Aktywność na zajęciach

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	1. Ocena kart pracy 

2. Ocena aktywności w trakcie zajęć

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Sala komputerowa

	Literatura podstawowa23): 
Baron-Polańczyk E., Multimedialne materiały dydaktyczne, Projektowanie i wykorzystywanie w edukacji techniczno-informatycznej, Zielona Góra 2006 

Drejer F., Wychowanie do techniki dzieci w młodszym wieku szkolnym, Jelenia Góra 2010

Jochemczyk W. (pod. red.), Lekcje z komputerem, Informatyka, Poradnik dla nauczyciela i program nauczania w szkole podstawowej (klasy 4/6), Warszawa 2004 
Juszczyk S. (pod. red.), Metodyka nauczania informatyki w szkole, Materiały metodyczne dla nauczycieli informatyki oraz słuchaczy nauczycielskich studiów podyplomowych z informatyki, Toruń 2001
Kędzierska B., Informatyczne kształcenie i doskonalenie nauczycieli, Kraków 2005

Podstawa programowa do edukacji komputerowej i edukacji technicznej          
Literatura uzupełniająca:

Janowski A., Poznawanie uczniów, Zdobywanie informacji w pracy wychowawczej, Warszawa 2002 

Jegier A. (pod. red.), Czas wolny małych dzieci w świecie realnym i wirtualnym, Warszawa 2016

Mincewicz K., Technika z informatyką i wychowaniem komunikacyjnym, Zeszyt  ćwiczeń dla uczniów klasy 2 gimnazjum, Warszawa 2000

Ministerstwo Edukacji Narodowej o edukacji informatycznej (zeszyt oprac. Jerzy Dałek et al.), Warszawa 2001
Pietrowska I. (2016). Analiza porównawcza praw uczniów i studentów z dysleksją w Polsce i Wielkiej Brytanii. W: R. Kordonski, O. Struk, D. Kamilewicz-Rucińska, Ł. Muszyński, J. Ruciński, K. Sygidus (red.), Rozwój społeczności międzynarodowej: przeszłość oraz nowe wyzwania. Tom 3. Lwów-Olsztyn. (s. 356-365). Wydawnictwo Lwowskiego Uniwersytetu Narodowego im. Iwana Franki

	UWAGI24): Student zaliczający przedmiot w minimalnym akceptowalnym stopniu (ocena 3) otrzymuje pełną liczbę punktów ECTS.



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
Ćwiczenia: 16h

Konsultacje: 8h

Przygotowanie do ćwiczeń: 16h

Kwerenda biblioteczna: 2h 
Opracowanie materiałów: 2h
Przygotowanie kart pracy: 6h
	50 h/ 
2 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1.0 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1.0 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Student ma elementarną wiedzę o metodyce wykonywania typowych zadań, normach, procedurach stosowanych podczas prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.
	K_W16

	02
	Student ma elementarną wiedzę o bezpieczeństwie i higienie pracy podczas prowadzenia zajęć technicznych i komputerowych.
	K_W17

	03
	Student potrafi samodzielnie zdobywać wiedzę i rozwijać swoje profesjonalne umiejętności, korzystając z różnych źródeł i nowoczesnych technologii (ICT).
	K_U04

	04
	Student potrafi ocenić przydatność typowych metod, procedur i dobrych praktyk 
do realizacji zadań związanych z prowadzeniem zajęć technicznych i komputerowych.
	K_U09

	05
	Student ma świadomość poziomu swojej wiedzy i umiejętności, rozumie potrze​bę ciągłego dokształcania się zawodowego i rozwoju osobistego, doko​nuje samooceny własnych kompetencji i doskonali umiejętności, wyzna​cza kierunki własnego rozwoju i kształcenia.
	K_K01

	06
	Student odpowiedzialnie przygotowuje się do swojej pracy, projektuje i wykonu​je działania pedagogiczne.
	K_K048
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