
	Rok akademicki:
	
	Grupa przedmiotów:
	specjalnościowe
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Wprowadzenie do pedagogiki zabawy
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. Angielski3): 
	Introduction of pedagogy of play

	Kierunek studiów4): 
	Pedagogika

	Koordynator przedmiotu5): 
	mgr Pietrowska Izabela

	Prowadzący zajęcia6): 
	mgr Pietrowska Izabela

	Jednostka realizująca7):
	Instytut Nauk Socjologicznych i Pedagogiki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Instytut Nauk Socjologicznych i Pedagogiki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalizacyjny
	b) stopień  I/ rok III/ sem. 4
	c)  niestacjonarne 

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem przedmiotu jest wyposażenie studentów w elementarną wiedzę z zakresu pedagogiki zabawy. Ponadto celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy studentów i doskonalenie ich umiejętności istotnych 
w pracy pedagoga. Po zajęciach studenci znają znaczenie zajęć grupowych w kształtowaniu kompetencji społecznych. 

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) Ćwiczenia: liczba godzin 24

	Metody dydaktyczne14):
	Prezentacje multimedialne, dyskusja, rozwiązywanie problemów, metody aktywizujące, prezentacje metod

	Pełny opis przedmiotu15):
	1. Teoretyczne podstawy pedagogiki zabawy

2. Grupa jako środowisko wychowawcze - jej specyfika i procesy w niej zachodzące

3. Sposoby przygotowywania zajęć integracyjnych z wykorzystaniem metod aktywizujących

4. Sposoby na przygotowanie zajęć relaksacyjnych

5. Scenariusze  ciekawych zajęć plastycznych 
6. Projekt cyklu zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Znajomość procesów dynamiki grupowej.



	Założenia wstępne17):
	Wdrożenie studentów do analizowania i interpretowania sytuacji podopiecznych w celu projektowania zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy

	Efekty kształcenia18):
	01 –  Student zna i rozumie elementarne zagadnienia z zakresu pedagogiki zabawy. 

02 -  Student zna i rozumie zasady i normy etyczne niezbędne w trakcie pracy grupowej.
03 -  Student potrafi w sposób precyzyjny i spójny wypowiadać się na tematy dotyczące  zagadnień poruszanych w trakcie warsztatów z pedagogiki zabawy. 


	04 -  Student potrafi ocenić przydatność typowych metod pedagogiki zabawy do realizacji zadań, nad którymi pracuje z grupą 
- w zależności od jej potrzeb i problemów.
05 -  Student jest gotów do aktywnego uczestnictwa w grupach. 

06 -  Student jest gotów do odpowiedzialnego przygotowania się do swojej pracy, aktywnego angażowania się w prowadzenie zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy.

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	1. W wersji papierowej (karty pracy, projekt) - 01, 02, 03
2. Praca podczas zajęć (dyskusja, rozwiązywanie problemów, metody aktywizujące) - 04, 05, 06


	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Karty pracy, projekt

Aktywność na zajęciach

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	1. Ocena kart pracy i projektu – 50%

2. Ocena aktywności w trakcie zajęć – 50%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Sala dydaktyczna


	Literatura podstawowa:

Brudnik, A. Muszyńska, B. Owczarska, Ja i mój uczeń pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach aktywizujących, cz.1 i 2, SFS, Kielce 2000. 

Dymara (red.), Dziecko w świecie zabawy. O kulturze, cechach i wartościach ludycznej edukacji, Kraków 2009. 

Dymara (red.), Dziecko w świecie zabawy. Zabawa i radość w literaturze, muzyce i życiu codziennym, Kraków 2009. 

Elkonin, Psychologia zabawy, przeł. L. Łoś, Warszawa 1984. 

Flemming, Po prostu zaczynamy. Praktyczne porady z zakresu pedagogiki zabawy, przeł. M. Jałowiec, Kielce 1999. 

Kędzior-Niczyporuk (red.), Wprowadzenie do pedagogiki zabawy, Wydawnictwo KLANZA, Lublin 1998. 

Moroz, Zabawy i gry dydaktyczne, Warszawa 1991. 

Reichel, Rabenstein, Thanhoffer, Grupa i ruch, Centrum Animacji Kultury, Warszawa 1994. 

Święcicka, Ja i grupa. Trening dla uczniów, Warszawa 2007. 

Wimmer, Pedagogika zabawy – wyzwalanie aktywności, PSPZ KLANZA, Lublin 1996.

Literatura uzupełniająca:

Friebel, Klucz w małe ręce. Podróże do krainy fantazji, opowiadania i ćwiczenia wyobraźni, Wyd. JEDNOŚĆ, Kielce 2000. 

Geldard, Geldard, Jak pracować z dziecięcymi grupami terapeutycznymi, GWP, Gdańsk 2005. 

Gruszka, Jania, Prarat, Scenariusze godzin wychowawczych dla gimnazjum i szkół ponadgimnazjalnych, Wyd. Harmonia, Gdańsk 2003. 

Kalwitzki, Poczuj ciepłe promienie słońca: podróże w wyobraźni i zabawy w ciszy na każdy dzień, Kielce 2006.  

Pietrowska I., Analiza porównawcza praw uczniów i studentów z dysleksją w Polsce i Wielkiej Brytanii, W: R. Kordonski, O. Struk, D. Kamilewicz-        Rucińska, Ł. Muszyński, J. Ruciński, K. Sygidus (red.), Rozwój społeczności międzynarodowej: przeszłość oraz nowe wyzwania, Tom 3, Wydawnictwo          Lwowskiego Uniwersytetu Narodowego im. Iwana Franki, Lwów-Olsztyn 2016.

Pietrowska I.,  Boruc D.M., Efektywne wspieranie dziecka z zaburzenia integracji sensorycznej, W: J. Nyćkowiak, J. Leśny (red.) Badania i Rozwój Młodych Naukowców w Polsce. Nauki humanistyczne i społeczne. Część VI, Poznań 2019.

	UWAGI24): Student zaliczający przedmiot w minimalnym akceptowalnym stopniu (ocena 3) otrzymuje pełną liczbę punktów ECTS.



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25):
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
Ćwiczenia: 24h

Konsultacje: 6h

Przygotowanie do ćwiczeń: 5h

Kwerenda biblioteczna: 5h

Opracowanie materiałów: 10h

Przygotowanie projektu: 15h

Przygotowanie kart pracy: 10h
	75 h/ 
4 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
Ćwiczenia: 15h

Konsultacje: 10h
	1.5 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
Przygotowanie do ćwiczeń: 5h

Kwerenda biblioteczna: 5h

Opracowanie materiałów: 10h

Przygotowanie projektu: 15h

Przygotowanie kart pracy: 10h
	2.5 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu26):
	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Student zna i rozumie elementarne zagadnienia z zakresu pedagogiki zabawy.  
	K_W13

	02
	Student zna i rozumie zasady i normy etyczne niezbędne w trakcie pracy grupowej.
	K_W19

	03
	Student potrafi w sposób precyzyjny i spójny wypowiadać się na tematy dotyczące  zagadnień poruszanych w trakcie warsztatów z pedagogiki zabawy.
	K_U06

	04
	Student potrafi ocenić przydatność typowych metod pedagogiki zabawy do realizacji zadań, nad którymi pracuje z grupą - w zależności od jej potrzeb i problemów.
	K_U09

	05
	Student jest gotów do aktywnego uczestnictwa w grupach.
	K_K07

	06
	Student jest gotów do odpowiedzialnego przygotowania się do swojej pracy, aktywnego angażowania się w prowadzenie zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy.
	K_K08
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