	Rok akademicki:
	2019/2020
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Wprowadzenie do pedagogiki zabawy
	ECTS 2)


	2

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	introduction to pedagogy of play

	Kierunek studiów4): 
	Pedagogika

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr Agnieszka Rowicka

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr Agnieszka Rowicka

	Jednostka realizująca7):
	Katedra Pedagogika

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Wydział Socjologii i Pedagogiki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot poszerzający wiedzę
	b) stopień I, rok II, semestr IV
	c)  stacjonarne


	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem zajęć jest zapoznanie studentów z podstawowymi założeniami psychologicznymi i pedagogicznymi wykorzystania zabawy w wielostronnym i harmonijnym rozwoju małych dzieci. 
Nabycie przez studenta umiejętności wykorzystania w swoich działaniach edukacyjnych metod pedagogiki zabawy oraz ich właściwego wyboru i organizacji. Wdrażanie studenta do samodzielnej pracy nad udoskonaleniem swojego warsztatu pracy oraz kształtowanie kompetencji społecznych. 


	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	Ćwiczenia - liczba godzin 30                                       

	Metody dydaktyczne14):
	Zajęcia warsztatowe, prezentacje multimedialne, wykład informacyjny, metody aktywizujące

	Pełny opis przedmiotu15):
	1. Teoretyczne podstawy pedagogiki zabawy (zabawa – definicja i jej znaczenie, animacyjna rola zabawy, cechy zabawy, teorie zabawy, rodzaje zabaw, zabawa w wychowaniu i nauczaniu).

2. Zasady i metodyka zabawy.
3. Grupa jako środowisko wychowawcze – jej specyfika, struktura i procesy zachodzące w grupie. 

4. Zabawy integracyjne oraz ułatwiające wejście w grupę (poznanie imion, nowego otoczenia, przełamywanie onieśmielenia, budowanie zaufania w grupie). 
5. Zabawy relaksacyjne – rozluźniające, odprężające, techniki i ćwiczenia relaksacyjne.

6. Zabawy z wykorzystaniem elementów arteterapii: metody i formy muzyczno – ruchowe, plastyczne, rozwijającej aktywność twórczą dziecka. 

7. Metody i formy parateatralne w pracy z dzieckiem (techniki zamiany ról, teatrzyk palcowy, kukiełkowy i wyboru, elementy dramy edukacyjnej i stosowanej).

8. Metody wymiany myśli, gry i techniki dyskusyjne, zabawy kształcące umiejętność komunikacji.

9. Gry i zabawy odkrywające i rozwijające zainteresowania, talenty i potencjał dzieci.

10. Gry i zabawy usprawniające funkcje poznawcze; zabawy ćwiczące koncentrację uwagi i spostrzegawczość.
11. Teoria i praktyka metody Klanzy. Zabawy z chustą animacyjną Klanza.

12. Terapia przez zabawę (samopoznanie, wzmacnianie poczucia własnej wartości, empatia i zrozumienie, asertywność, przeciwdziałanie agresji i radzenie sobie ze stresem, komunikacja werbalna i niewerbalna).

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	

	Założenia wstępne17):
	Znajomość procesów dynamiki grupowej

	Efekty kształcenia18):
	01 - Student ma elementarną, uporządkowaną wiedzę na temat pedagogiki zabawy, obejmującą terminologię, teorię i metodykę.
02 - Student ma uporządkowaną wiedzę na temat zasad i norm etycznych, niezbędnych w trakcie pracy grupowej.
03 - Student potrafi w sposób precyzyjny i spójny wypowiadać się na tematy dotyczące poruszanych w trakcie warsztatów z pedagogiki zabawy zagadnień.
	04 - Student potrafi ocenić przydatność typowych metod pedagogiki zabawy do realizacji zadań, nad którymi pracuje z grupą – w zależności od jej potrzeb i problemów.
05 - Student jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w grupach.
06 - Student odpowiedzialnie przygotowuje się do swojej pracy, aktywnie angażując się w prowadzenie zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy.

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Aktywny udział w zajęciach – 04,05,06

Przygotowanie scenariusza konspektu zajęć z zakresu pedagogiki zabawy oraz jego prezentacja – 01, 02, 03, 04, 05, 06

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Elektroniczny zapis konspektu zajęć z zakresu pedagogiki zabawy.

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Scenariusz zajęć, jego prezentacja, aktywność i obecność na zajęciach.

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Sala dydaktyczna

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. Bogdanowicz M., Okrzesik D., Opis i planowanie zajęć według Metody Ruchu Rozwijającego Weroniki Sherborne, Wydawnictwo Harmonia, Gdańsk, 2012.
2. Brudnik,  E., Muszyńska A., Owczarska B., Ja i mój uczeń pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach aktywizujących, cz.1 i 2, SFS, Kielce 2000.

3. Domań R., Metody pedagogiki zabawy w pracy z dziećmi w wieku przedszkolnym- Książka + płyta CD, Wyd. Przedszkolak, Lublin 2003

4. Forma B., Przepióra A., Baw się z nami rękawiczkami czyli z rączki, dłoni i paluszka - teatrzyk dla maluszka, CEBP Kraków, 2016.

5. Kędzior-Niczyporuk E. (red.) O metodzie Klazny. Teoria i praktyka. Teoria i praktyka metody Klanzy, Polskie Stowarzyszenie Pedagogów i Animatorów KLANZA, Lublin 2010.
6. King G., Umiejętności terapeutyczne nauczyciela, GWP, Gdańsk 2004.

7. Geldard, K., Geldard D.,  Jak pracować z dziecięcymi grupami terapeutycznymi, GWP, Gdańsk 2006.

8. Konieczna E., Arteterapia w teorii i praktyce, Impuls, Kraków 2014.
9. Rowicka A., Rozwój talentów wychowanków metodą tutoringu, Problemy Opiekuńczo-Wychowawcze, 2015, Tom 539, nr 4, s. 28-40.

10. Rowicka A., Umiejętności interpersonalne i techniki pracy tutora, w: J. Bałachowicz,   A. Rowicka (red.), Nowoczesny wychowawca  – tutor, mentor, coach, Wyd. WSP im. Janusza Korczaka, Warszawa 2013.
11. Rucker – Vennemann U., Zabawy odprężające dla dzieci. Pomysły, zabawy  ćwiczenia na każdy dzień. Wyd. Jedność, Kielce 2005.
12. Święcicka J.,  Ja i grupa. Trening dla uczniów, Wyd. Difin, Warszawa 2010.
13. Vopel C.,  Gry i zabawy interakcyjne dla dzieci i młodzieży, cz.1,2,3,4, Kielce 2009.
14. Widstrand T., Gőthlin M., Rőnnstrőm N.,  Porozumienie bez przemocy czyli język żyrafy w szkole, CMPP, Warszawa 2008.


	UWAGI24):



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :

	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
Udział w ćwiczeniach 30h
Przygotowanie do ćwiczeń 10h
Przygotowanie konspektu 15h
Konsultacje 5h 1 ECTS


	60h


	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Student ma elementarną, uporządkowaną wiedzę na temat pedagogiki zabawy, obejmującą terminologię, teorię i metodykę.
	K_W13

	02
	Student ma uporządkowaną wiedzę na temat zasad i norm etycznych, niezbędnych w trakcie pracy grupowej.
	K_W19

	03
	Student potrafi w sposób precyzyjny i spójny wypowiadać się na tematy dotyczące poruszanych w trakcie warsztatów z pedagogiki zabawy zagadnień.
	K_U06

	04
	Student potrafi ocenić przydatność typowych metod pedagogiki zabawy do realizacji zadań, nad którymi pracuje z grupą – w zależności od jej potrzeb i problemów.
	K_U09

	05
	Student jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w grupach.
	K_K07

	06
	Student odpowiedzialnie przygotowuje się do swojej pracy, aktywnie angażując się w prowadzenie zajęć grupowych z wykorzystaniem pedagogiki zabawy.
	K_K08


